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QRIOSITY PARK: ТЪРСЕНЕ НА СЪКРОВИЩА НА БАЗАТА НА QR ЗА ОТКРИВАНЕ
НА ЕКОЛОГОСЪОБРАЗНИ
ЗНАНИЯ В ГРАДСКИ ПАРК
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QRiosity Park има за цел да революционизира градските зелени площи, като
ангажира преподаватели и ученици чрез иновативно мобилно приложение,
насърчавайки
екологично образование и активно учене. Проектът има за цел да
да се справи с предизвикателствата на цифровизираното детство, липсата на
излагане
на природата и да насърчи устойчивостта. Той има за цел да даде възможност на
учениците,
да повиши компетентността на учителите и да създаде трайно въздействие върху
образованието чрез интегриране на природата в учебния процес.

GO1. Определяне на предварителните условия, потенциалните пречки и най-
добрите практики за ефективно използване на градските зелени площи като
класни стаи на открито
ЦЕЛ2. Подобряване на компетенциите на учителите за използване на ОГС и
интерактивни цифрови инструменти като образователни средства за насърчаване
на
екологични ценности
ЦЕЛ 3. Насърчаване на критичното мислене и активното гражданско участие в
училище

децата по въпросите на околната среда

ЦЕЛИ

QRiosity Park е насочен към следните ключови групи:

Преподаватели: 
Начални и средни учители, които получават обучение и
инструменти за екологично образование.
Ученици: Градски ученици, участващи в обучение на открито
чрез апликация играЦЕЛEВИ

ГРУПИ IMPLEMENTATION
Организации и органи: Околна среда, образование и местни

общности: общности и предприятия, които подкрепят

екологичното образование на местно ниво. Създатели на

политики: оказват влияние върху образователната политика на

местно, регионално и европейско равнище.

:

ОТКРИЙТЕ  ПАРКА  QRIOSITY: НОВ  НАЧИН
ЗА УЧЕНЕ  И ОБЩУВАНЕ С  ПРИРОДАТА

ЦЕЛ НА
ПРОЕКТА

https://food.ec.europa.eu/safety/food-waste_en
https://food.ec.europa.eu/safety/food-waste_en
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Транснационална сесия „Обучение на обучители“: Сесия за
обучение във Франция (декември 2025 г.) за трима учители и
един ръководител на проекта от всяка страна партньор.
Събития с мултиплициращ ефект: Заключителни събития в
страните партньори, включително
България Гърция, Северна Македония, и Франция

, 
за

разпространяване на резултатите проекта (юли-октомври 2026г.).
Заключителна транснационална среща: Проведена в България
(октомври 2026 г.)Партньорите завършат и оценяват
изпълнението.

QRiosity Park ще произведе:

Мобилно приложение с игри: Насърчава ученето на
открито чрез интерактивно търсене на съкровища. 
Ресурси за преподаватели: Наръчник и инструментариум
за преподаване с градски зелени площи. 
Пилотно тестване: Осигурява ефективност и
дълготрайност на образователните въздействие.
Насърчава устойчивостта: Включва екологично съзнание
в образованието

РЕЗУЛТАТИ

КОНСОРЦИУМЪТ ПО ПРОЕКТА СЕ СЪСТОИ ОТ 5 ПАРТНЬОРА
ИНСТИТУЦИИ ОТ ЧЕТИРИ ДЪРЖАВИ

18-то основно училище в Родос (Гърция)

PNEVMA LLC (България)

FONDACIJA AGRO CENTAR ZA EDUKACIJA (FACE) (Северна Македония)

Infinitivity Design Labs (Франция)

INNOVATION BEE (Гърция)

ПАРТНЬОРСТВО

БЪДЕЩИ
СЪБИТИЯ

И
ОБУЧЕНИЯ

СЛЕДЕТЕ  НИ ВЪВ FACEBOOK, YOUTUBE И
НА НАШИЯ  УЕБСАЙТ ЗА

ПРЕДСТОЯЩИТЕ  НОВИНИ!
Съфинансиран от Европейския съюз. Изразените възгледи и мнения обаче са
единствено на автора(ите) и не отразяват непременно тези на Европейския съюз
или на Изпълнителната агенция за образование и култура (EACEA). Нито
Европейският съюз, нито ЕАСЕА могат да бъдат държани отговорни за тях.
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THE PARTNERSHIP


