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QRIOSITY PARK: Une chasse au trésor avec QR codes pour découvrir
I'environnement et ses enjeux dans les parcs urbains

'uméro d’identification du projet: 2024-1-EL01-KA220-SCH-000244241
Présentation du guide QRiosity Park a
I'intention des enseignants

Le guide représente I'un des principaux aboutissements intellectuels du projet.

Il s’agit d’'un guide pratique et visionnaire pour les enseignants, chefs d’établissement
et praticiens qui croient en I'apprentissage en dehors des salles de classe.

Le guide explore comment les espaces verts urbains peuvent étre transformés en des
environnements d’apprentissage en plein air interactifs, inclusifs et inspirants.

Le guide rassemble I'expertise de partenaires originaires de Gréce, de Bulgarie, de
Macédonie du Nord, et de France, unis dans leur mission de promouvoir I'éducation
expérientielle, environnementale et numérique.

ﬁapprentissage en plein air est plus qu'une approche pédagogique, c’est un
mouvement qui promeut I'éducation interdisciplinaire, le bien-étre des éleves, la
sensibilisation a I'environnement et la créativité.

Ce guide permet aux enseignants de concevoir et de mettre en ceuvre des legons en
plein air, conformes aux programmes scolaires nationaux, tout en offrant aux éléves des
expériences d'apprentissage concrétes et enrichissantes.

La publication est divisée en huit modules thématiques, chacun proposant des résultats
de recherches, des études de cas, ainsi que des stratégies prétes a I'’emploi pour les

@seignants.

Le guide QRiosity Park pour les enseignants est disponible
en ligne !

Scanne le QR code ci-joint pour lire ou télécharger ta copie du
guide. Découvrez comment transformer les espaces verts urbains
en véritables salles de classes en plein air, pleines de créativité,
d’inclusion et de sensibilité environnementale.

Explorez des modules inspirants, des outils préts a 'emploi, et des
exemples concrets issus d’écoles a travers I'Europe pour intégrer
I'apprentissage en plein air dans vos pratiques.

+{J Scanne &
Explore!
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¢ Le guide comporte :

% Module 1: Importance des espaces verts urbains dans I’éducation — Que sont les
espaces verts urbains et comment enrichissent-ils 'apprentissage.

T©_

i:# Module 2: Prérequis — Ce dont les écoles et les professeurs ont besoin pour démarrer.
7% Module 3: Obstacles potentiels — Principaux défis et moyens de les surmonter.
Module 4: Meilleures pratiques — Exemples réussis de pays partenaires.

(9 Module 5: Guide pratique — Outils pas a pas pour les enseignants.

2 Module 6: Intégrer les espaces verts urbains dans I’enseignement — L'apprentissage
en plein air dans toutes les matiéres.

0 Module 7: Améliorer I'apprentissage en plein air grace a la technologie — Ludification
et QR codes.

@ Module 8: Etudes de cas — Exemples concrets de réussite et de résultats.

Le 16 juillet 2025, le consortium a organisé le webinaire sur la
présentation du guide QRiosity Park, marquant ainsi le
lancement officiel de la phase de test en ligne.

L’évenement a réuni des enseignants, formateurs et experts en
éducation de tous les pays partenaires afin d’examiner la
structure et le contenu du guide, d’échanger sur les expériences
de chacun, et de discuter de la maniere d’appliquer ses
méthodes dans leurs établissements scolaires.

La prochaine phase du projet se concentrera sur :

6 e Le test du guide et de la boite a outils pédagogique dans les écoles des pays partenaires;

e |organisation de la session transnationale “Former les formateurs” en France
(Décembre 2025);

e |amise en ceuvre dactivités pilotes nationales et de journées d'information pour
promouvoir apprentissage en plein air;

e Lafinalisation de I'application mobile QRiosity Park pour rendre Ieéducation en plein air
plus interactive et engageante.

RESTEZ CONNECTES ET SUIVEZ-NOUS SUR FACEBOOK, YOUTUBE ET NOTRE
SITE WEB POUR LES PROCHAINES ACTUALITES !
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